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EN FAMIL]J
EN PROGRAMVARA

Upplev en ny niva av digitalt larande med Joy-Pi
programvara! En enda, skraddarsydd programvara
guidar dig genom en varld av kunskap och ovning.

Whether you already have a lot of experience or almost.

VRPN St In remote mode, you can retrieve information from the kn
&8 JOY-PI ADVANCED software. | o A

Vart egenutvecklade larcenter oppnar portarna till en mangd
information, detaljerade forklaringar och interaktiva handled-
ningar som gor larandet inte bara effektivt, utan ocksa spannan-
de.

For anvandare av Joy-Pi Advanced har vi ytterligare en hojdpunkt:
var programvara kors somlost pa bade Raspberry Pi och Windows-
enheter. Pa sa satt garanterar vi maximal flexibilitet och anpassnings-
formaga for alla inlarningsstilar och tekniska installningar.

Med Joy-Pi-programvara ar larande inte bara kunskapsoverforing, utan
en upplevelse!



JOY-PI I SIFFROR: A EN FRAMGANGSSAGA
SOM ALDRIG TAR SLUT!

Bakom varje fantastisk produkt finns ofta en annu mer
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e — — Men det ar inte allt. Under tva ars tid har vi arbetat, programmerat och
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R finjusterat for att gora varje funktion och egenskap i programvaran
) it e perfekt. Och resultatet? En programvara som ar oovertraffad i sin komplexitet och
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Advantages: Small and cost-effective board, high p

Men vi stannar inte dar. Genom standiga uppdateringar utokar och forbattrar vi
innehallet sa att det blir annu mer anvandbart och relevant. Med varje uppdatering

vaxer mangfalden och kvaliteten pa var utbildningsplattform for att ge den mest
~ aktuella och omfattande inlarningsupplevelsen.



JOY-Pi KNOWLEDGE BASE

NYFIKENHET MOTER EXPERTIS:  —
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VAR KUNSKAPSBAS

Kunskapsbasen i din Joy-Pi Advanced ar mer an bara en informationskalla. Det ar en inkorsport till elektronikens varld
dar nyfikenhet moter expertis. Alla, fran nyborjare till experter, kommer att hitta exakt vad de letar efter.

Borja med vara lattforstaeliga forklaringar som gor det enkelt att komma igang med varje modul. Om du sedan vill dyka

djupare erbjuder vi insikter i de tekniska detaljerna och mikroelektronikens komplexa varld. Men det ar bara toppen ALLT PA EN GANG!
av isberget. Vara detaljerade scheman klargor hur varje modul fungerar och hur den ar uppbyggd, sa att du inte bara

forstar vad du gor, utan aven varfor. En tydlig instrumentpanel vantar pa dig! Var grafiskt
For dig som ar redo att satta igang ar vara steg-for-steg-handledningar precis vad du behover. De tar dig fran den forsta forberedda oversikt Over huvudkortet guidar dig
idén till fullskalig implementering, alltid med malet att se till att du far ut mesta méojliga av din Joy-Pi. enkelt genom Joy-Pi-universumet.

Och for vara kodningsentusiaster har vi nagot alldeles extra: exakta kodexempel for varje modul, finslipade och opti-
merade av vara experter. Oavsett om du vill rikta in dig pa en specifik funktion eller genomfora ett komplext projekt har
vi ratt kod for dig. och bara ett klick bort. Upptack Joy-Pi-varlden i all

Varje modul, varje detalj, allt ar tydligt strukturerat

d angfald och [at dig inspi kvalitet h
Kort sagt, var kunskapsbas ar ett eldorado for alla €55 Mangtald och fat dig INSpITEras av kvatliteten oc

teknikentusiaster. | & S mangden information som tillhandahalls.

Varje information, varje tips, varje detalj - allt har | B . : .o
: » Vafje tips, varl : — St Enkel, intuitiv, effektiv - det ar var kunskapsbas!

sammanstallts med storsta omsorg for att ge dig = T

Informations

den basta mojliga upplevelsen. g |

16 | matrix.theaterChase((127, %, a))
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PROJEKT: FORDJUPNING
UTAN OMVAGAR:

For alla dem som vill ta steget in i mikroelektronikens fascinerande varld utan att ga vilse i
koddjupen har vi precis vad de behover:

Vart projektomrade! Har oppnar sig en varld av redan genomforda projekt som visar
potentialen hos de olika sensorerna i imponerande harmoni. Varje projekt ar ett levande
exempel pa hur man kan bemastra komplexitet och uppna imponerande resultat.

Men det blir annu battre: anvandare av Raspberry Pi kommer att njuta av somlos integra-
tion. Med bara ett klick kan du starta och stoppa alla projekt direkt fran programvaran.

Om du fortfarande haller pa med gammaldags kodkopiering lever du pa stenaldern. Med
oss gar du in i den digitala jetstrommens tidsalder!



UTMANING MOTER
ROLIGT LARANDE

Vara inlarningsuppgifter ar utformade for att vacka upptackaren i dig och 6ka dina tekniska
fardigheter. Oavsett om du ar nyborjare i mikroelektronikens spannande varld eller om du
redan ar en erfaren knapare - har hittar alla en utmaning som passar honom eller henne.

Varje inlarningsuppgift ar ett konstfullt samspel mellan olika sensorer och moduler, redo
att testa vad du har lart dig och ge dig nya fardigheter. For nyborjarna bland oss erbjuder
vi anvandbara tips for att komma igang. Och for dem som soker en extra utmaning finns
Expertuppgiften - en en extra svarighetsgrad som kommer att utmana aven de skickligaste.

Men oroa dig inte, hos oss ligger fokus pa inlarningsprocessen! Darfor foljer vi dig genom
varje steg pa din utvecklingsresa med en exempellosning pa varje uppgift. Pa sa satt kan du
jamfora ditt eget arbete, finjustera det och kontinuerligt utveckla dig sjalv. Med oss ar det

latt som en platt - for som man sager: ,Att lara sig genom lek ar en barnlek och mycket ro-
ligt!“
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ELECTRONIC DICE

Whether it's Monopoly, Ludo, or a role-playing game, dice are needed everywhere. How can you be sure that no one
cheats or that the dice don't fly off the table? It's simple: build an electronic dice that randomly displays numbers from
one to six and is incorruptible. To make your dice look like a real one, use the LED matrix and light up four LEDs per eye.
Simulate the rolling dice by quickly displaying random values with white eyes and after a short moment, change the eye
color to red to show the final value. The slide switch S1 should be used to start a new roll.

FOR EXPERTS

Use the vibration sensor to start a new roll and simultaneously display two dice (with fewer LEDs per eye). You can also
display the result as a number on the LCD.

NOTE

Familiarize yourself with the random number function in Python. Start by creating the six sides of the dice: Which LEDs
on the 8x8 LED matrix should light up for the numbers one to six? Grid paper can be helpful for this.

NOTE

You can store the positions of the LEDs that should light up in six arrays. Solve the task first without the animation of the

dice roll, but generate a random number and then light up the corresponding LEDs in red. The animation then consists of
a random number of fast calls to rolls with white-lit LEDs.

Required modules are inserted and configured
from JoyPiAdvanced import LEDMatrix
import time
from numpy.random import randint
import RPi.GPIO as GPIO

# Create object matrix
matrix = LEDMatrix()

PRI T I T
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11 | SWITCH1 pin = 17

13 | # setup GPIO as input

14 | GPIO.setup(SWITCH1_pin, GPIO.IN)
15

16 ols for the dice

delete




GRANSLOS UTVECKLING OCH

STANDIG STRAVAN EFTER ATT LARA

Det finns alltid nagot nytt att upptacka i Joy-Pis varld, och det ar precis vad avsnittet ,Visioner” ar till for. Det ar har de
riktiga pysslarna finns som vill anta utmaningen att satta sina fardigheter pa prov, utan tips eller fardiga losningar.

Vad ar det som ar sa speciellt med visionerna? Standiga uppdateringar ser till att det aldrig blir trakigt och att det
alltid finns ett nytt inlarningsincitament som vantar. Men det ar inte allt: Vi vill aktivt involvera var community i den
fortsatta utvecklingen. Darfor har anvandarna den unika mojligheten att dela med sig av sina forslag till losningar pa de
faststallda visionerna via vart support

forum.

Incitamentet ar inte bara stoltheten over att ha klarat av en uppgift. Den forsta person som presenterar en lamplig
exempellosning for en given uppgift och den matchande mikrokontrollern efter att losningen har bekraftats av oss
kommer inte bara att belonas med en fantastisk gava. Tuftlarens namn kommer ocksa att forevigas i provlosningen nar
den losta visionen senare inkluderas i vara vanliga lektioner.

Ett standigt vaxande universum av uppgifter, kombinerat med chansen till berommelse och erkannande i Joy Pi-ge-
menskapen. For som vi alltid sager: tillsammans rockar vi loss! Tillsammans ar vi helt enkelt oslagbara!
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VISIONS —

DOORBELL

Ding-Dong! Develop your own doorbell.

PONG

An absolute classic! Now it's your turn to develop your own version.

KNOCKING GAME

Did someone knock there? This is exactly what it's all about! Knock at the right moment to

ALARM/TIMER

Become the master of time and develop your own timer!

RADAR



INDIVIDUELL UTBILDNING
FOR VARJE STYRENHET

| den stora och fascinerande varlden av Joy-Pi Advanced finns det en plats som fungerar som en
magisk strombrytare: Valet av enhet. Med bara nagra fa klick kan du har vaxla mellan olika enheter
som Raspberry Pi, Raspberry Pi Pico, Arduino Nano, NodeMCU ESP32 och BBC Micro:Bit.

Den riktigt imponerande delen? Valet forblir inte en enkel omkoppling. Beslutet formar hela upple-
velsen. Beroende pa vilken styrenhet som valjs anpassas hela inlarningsmiljon. Fran kodexempel till
exempellosningar till tips och rad - allt ar skraddarsytt exakt for den valda enheten.

Konkret innebar detta att man slipper onodigt scrollande genom irrelevant information och forvirring
orsakad av kodsnuttar som inte passar. Istallet far du en fokuserad, optimerad inlarningsupplevelse som
tar hansyn till varje anvandares individuella behov. Det basta av allt ar att installningen, nar den val ar
gjord, sparas over flera uppstarter. Sa nasta gang kan anvandarna fortsatta att arbeta direkt med den valda
enheten.

Med enhetsvalet far varje anvandare ett skraddarsytt inlarningsaventyr, oavsett vilken mikrokontroller som ar
i fokus for tillfallet. Det ar lite som att ata: Alla har sin egen smak. Och precis som pa en riklig buffé har vi nagot
for alla smaklokar. Sa, bon appétit till larandet!
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